
m o b i l e a p p l i c a t i o n d e v e l o p m e n t

Smart4mobile Produkte finden sie beispielsweise hier:

Distributionspartner

entertainment
edutainment
e-health

Alle Produkt- und Markennamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.

Smart4Mobile AG
Bodmerstrasse 9
CH-8027 Zürich 

+41.
+41.433.443.833

433.443.832tel.
fax.

© 2007 by Smart4Mobile AG

info@smart4mobile.com
www.smart4mobile.com

E-Plus

Jamba

T-Mobile

T-Online

Vodafone

SAT1

RTL2

kabel eins

PRO7

Premium partners: Research partners:

arvato mobile

DE v1 rev002

Comedy Central

Debitel

Simyo

Talkline

viva.tv

O2-Online

MTV

freenet.de

Lycos

AOL



Smart4mobile DEV ist ein neuartiges System zur Entwicklung, Pflege und Auslieferung von Applikati-

onen für mobile Plattformen. Dabei vereint smart4mobile DEV die Vorzüge einer Rapid Development 

Umgebung mit Pflege- und Verwaltungsfunktionen analog eines Content Management Systems (CMS). 

Das bedeutet, dass mobile Anwendungen sich in kürzester Zeit budgetorientiert und nach Kunden-

wunsch herstellen lassen.

Das System unterstützt paralleles Arbeiten an Grafiken, Animationen, Sound und Programmcode über 

das Internet sowie interaktives Testen der Applikationen und aufwändiges Release-Packaging. 

Smart4mobile ist ein junges, technologisch führendes Unternehmen, welches mit selbst entwickelter 

Software hochwertige Rätsel-, Logik und Wissensspiele herstellt.

Die heute für Mobiltelefone angebotenen Spiele richten sich vor allem an eine junge Zielgruppe. 

Smart4mobile wendet sich mit seinen intelligenten Unterhaltungsangeboten jedoch auch an ein 

älteres Publikum und bietet Möglichkeiten zur Erhaltung der mentalen Fitness.

Durch unser selbst entwickeltes System smart4mobile DEV können wir in kürzester Zeit multilinguale 

Anwendungen für eine breite Gerätebasis entwickeln und testen. Hochkarätige Partner aus Industrie 

und Forschung garantieren Unterhaltung auf höchstem Niveau und wissenschaftlich optimierten 

Lernerfolg.

smart4mobile

S4M Development System

Entertainment  Rätsel-, Logik- und Wissensspiele

Edutainment  Trainer und Lernsoftware z.B. zum Sprachenlernen

Über smart4mobile
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Ein Spiel mit Ihrem Logo und Ihren Grafiken und Bildern gewünscht? Das S4M Development System 

erlaubt eine schnelle Adaption (fast) jeden Kundenwunsches. Fragen Sie uns einfach an. Brandings 

wurden u.a. für SAT.1, Kabel1 und RTL hergestellt.
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Alle Spiele sind in erster Linie dem unterhaltsamen Zeitvertreib gewidmet, haben aber darüber 

hinaus einen Qualitätsanspruch. In der Serie “Rätselklassiker” sind jetzt so populäre und zeitlose 

Klassiker wie Kreuzworträtsel, Zahlenpyramide oder Sudoku in mobilen Versionen für das Handy 

erhältlich. Außerdem entwickelt smart4mobile eigene Spielformen, die jeden anspruchsvollen 

Rätselfreund vor neue Herausforderungen stellen.

Die Rätsel- und Spieldaten werden von Rätselprofis mit Generator-Software erzeugt und anschlie-

ßend ausführlich auf logische Eindeutigkeit getestet. Alle Spiele lassen sich vom Nutzer selbst in 

verschiedenen Schwierigkeitsstufen spielen, entsprechend seinen momentanen Fähigkeiten.

Hier wird auf spielerische Weise Wissen vermittelt, so dass dem “Spieler” sein Lernen überhaupt 

nicht bewusst wird. Die Lerninhalte können sowohl stand alone (als Einzelspiele) als auch in Rahmen 

eines Paketdienstes vermittelt werden. Im Abo-System können auf Wunsch auch alle Fortschritte des 

Lernenden erkannt werden. Diese stehen ihm dann passwortgeschützt im Internet zur Verfügung. 

Weiter kann der gesamte Lernprozess vom Server automatisch gesteuert werden, d.h. die Lernauf-

gaben werden im Schwierigkeitsgrad je nach Lernstand generiert und auf das Handy gespielt.

Splash Branding

Ingame Branding

eHealth  medizinische, speziell geriatrische Anwendungen

Gemeinsam mit Partnern aus medizinischer Forschung und Rehabilitation entwickelt smart4mobile 

Software-Applikationen zur Diagnose und zur Stimulation kognitiver Fähigkeiten. Auf seniorenfreund-

lich gestalteten Handsets können z.B. Zuordnungs- oder Erinnerungsübungen und -tests durchgeführt 

werden, die das Gedächtnis trainieren und aus denen Rückschlüsse auf den Zustand des Patienten 

gewonnen werden können.

§Schnelle und effektive Erstellung mobiler Applikationen 
durch selbstentwickeltes smart4mobile DEV System

§Content Creation, Visual Design, Sound und 
Programmierung - alles aus einer Hand

§Abdeckung für ein breites Spektrum Java-fähiger 
Mobiltelefone aller namhaften Hersteller

§Solide qualitativ hochstehende Marke für intelligente 
Handyspiele

§Erhaltung der Fitness durch Gedächtnistraining

§Innovativer Paketdienst mit automatischer 
Erfolgskontrolle
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